
七分靠高考
三分拼志愿

近日，一条高考志愿“锦鲤”附
体云南一考生，引发关注冲上热
搜。“一个真敢报，一个真敢收”，网
友是既惊羡又酸。

七分考三分报，运气确实是实
力的一部分。考到 985的分，志愿
填到了“民办三本”，这几年数起

“高分低就”的大乌龙，就让人唏嘘
不已。

而今面对幸运考生“低分高
就”，不少人却抱着劝退姿态——
进北大吃得消不？

“锦鲤”

日前，云南省招生考试院发布
《云南省2021年7月21日普高录取
日报》，公布了一本批次的231所高
校在云南的录取分数线以及录取
人数。

日报显示，在今年北京大学医
学部（护理学专业）录取的云南考
生中，有一位考生原始志愿最低分
为521分。

521分的成绩，仅比一本线高
出 1分。根据 2021年云南省普通
高校招生录取最低控制分数线，今
年云南省理工类一本最低控制线
为520分。

北京大学医学部（护理学专
业）今年在云南录取6人，最低分为
该考生的521分，最高分672分，分
差达 151分，相当于云南高考一门
数学满分卷子。

截至日报发布日期，今年清
华、北大在云南一本批次已招录63
人。其中，北京大学医学部录取28
人，原始志愿最低分为 675分。从
北京大学医学部在云南省的历年
最低录取分看，2020年为 671分，
2019年为679分。

类似“锦鲤”，去年曾在云南隔
壁省份出现过。广西省 2020年本

科一批投档结果显示，一名高考分
数为522分的考生，成功冲进了“双
一流”高校北京交通大学。2019
年，北京交通大学在广西省的理科
最低录取分数线为 620分，考生还
真敢报。

七分靠高考，三分拼志愿。高
考报志愿有锦鲤，当然也有乌龙。

2020年广东一理科考生，分数
632分，原本应该是想报电子科技
大学，结果志愿填成了电子科技大
学成都学院。后者是独立学院，即
原先公众眼中的“民办三本”。同
年广东还有一位考生，错把华南理
工大学广州学院当成了华南理工
大学。

在高等教育普及化时代，超过
八成的高考生都能上大学，高考不
再被赋予“改变命运”的使命。填
报志愿，有时却可以。

概率

志愿填报让“低分高就”成为
可能。

升学规划专家梁挺福向中国
新闻周刊表示，“低分高就”不容
易，也并非不可能。仅高出一本线
1分就能被北大护理学录取，有运
气和勇气的成分，更有报考技巧下
博弈的考量。

北京大学医学部的护理学专
业，今年是第一年面向云南考生招
生，可能没有引起更多考生和家长
的关注，所以才出现了该专业的报
考小年。

“高考大小年”是民间的一种
说法。遇到高考小年，某些高校由
于招生遇冷，就不得不将录取分相
应地降下来。谁逮着了，便化身锦
鲤。

梁挺福表示，志愿填报终究比
拼的还是信息收集和数据分析能
力。实现“低分高就”有的人确实
靠运气，但更多还是依赖足够多的
大数据分析和丰富的报考经验，像

“田忌赛马”那样取胜。
值得注意的是，名校在录取分

数上并非永远高不可攀，在招生遇
冷时也不得不放下身段。

7月 26日，广东省教育考试院
发布《关于做好广东省2021年本科
批次院校征集志愿和网上录取工
作的通知》，广东省招生办决定对
该批次缺额计划征集志愿，组织二
次录取。

征集志愿，是对应上一个录取
批次的大学招生计划没有招满或
是大学突然有了新增的招生计划，
再统一组织一次考生志愿填报的
环节。

目前广东省高考本科批次大
部分院校已完成招生计划，不过因
为部分考生志愿填报“不服从专业
调剂”等原因，导致退档产生少量
缺额计划。

根据考试院发布的最新征集
志愿表格，其中不乏名校。历史类
专业有东北师范大学新闻传播学
类、深圳大学护理学等；物理类专
业更多，比如吉林大学通信工程、
四川大学环境工程等。

高考大省河南今年公布本科
一批投档线后，又公布了这一批次
的征集志愿名单，不少“双一流”高
校出现断档，在第一次的招生中没
有招满。

像兰州大学等几所名校未招
满的专业，在这次的征集志愿中，
备档线都设置了 518分，518分是
今年河南省理科的一本线。

当然，梁挺福指出，在高考志
愿填报过程中“低分高就”，每年有
意外，有惊喜，但这绝非常态。

毕竟三分报七分考，运气能否
出现，先决条件还是实力。

选择

被名校录取是运气，念完四年
更需要实力。

羡慕的同时，不少人也顾虑，

“低分高就”上名校可能会挂很多
科，甚至会被退学。

大学严出加码，是近几年高校
教学的主基调。就在不久前，南通
大学拟对超出规定学习年限内未
完成学业的112名本科生作出自动
退学处理，再次引发“大学毕业难”
的大讨论。

庆幸的是，高等教育趋向多元
化方向发展，今天的考生不一定会
局限于录取什么专业就被限定在
这个专业，还有不少机会进行再选
择。

梁挺福指出，不能因为未来学
习压力大，就不敢去争取更好的就
读名校的机会。在大学期间有转
专业的机会，如果本专业实在学习
困难，可以申请转专业，去学习自
己喜欢的，或者相对而言学习难度
不是很大的专业。

事实上，大多“捡漏”而来的名
校专业属于冷门一类，日后影响就
业才是不少人的顾虑所在。

北京大学教育学院研究员卢
晓东指出，很多大学不让自由转专
业，第二学士学位则给了学生一个
求学心仪专业的机会。这是中国
高等教育固有的一个问题，大学生

毕业时发现，就业市场不太接近自
己所学的专业。

2020年第二学士学位重启，并
重点支持高校在国家急需的公共
卫生与预防医学、大数据、集成电
路、家政服务等相关领域增设第二
学士学位专业，这些专业毕业后有
一定的就业优势。

近年来就业形势严峻，社会整
体的就业门槛也在水涨船高，高学
历越发成为就业的一块敲门砖，就
业成为多数大学生的考研动机。
一些不被看好的冷门专业，进一步
深造未必就没有未来。

必须承认的是，梁挺福指出，
“低分高就”者们在就读顶尖985大
学期间，有可能会被各路学霸“碾
压”，因此要及时调整好心态，在学
霸堆中取长补短，跟着住、追得上。

中国教育科学研究院研究员
储朝晖指出，相比在意考上什么学
校，在意自己的状态是不是还在成
长，这才是上大学的关键。

在山顶的人没有目标走的就
是下坡路，因此大学生进入大学时
就要建立新的生活、学习目标，要
尽可能地适应学习方式的变化。

校门之外，社会路还很长。
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仅高出一本线1分，为何被北大录取？

游戏未成年人保护正在持续升级。腾
讯继出台“双减”措施之后，旗下的王者荣耀
发布健康系统升级公告（以下简称“公告”），
明确表示未满 12周岁用户将无法进行游戏
充值。

未成年人每月充值上限最高400元
公告称，为进一步加大未成年人的保护

力度，将升级健康系统规则，未成年用户每
日22时至次日8时禁玩，国家法定节假日每
日限玩 2小时，其他时间每日限玩 1小时。
未满 12周岁的用户无法进行游戏充值；12
周岁（含）以上未满16周岁的用户，单次充值
上限50元人民币，每月充值上限200元人民
币；16周岁（含）以上未成年用户，单次充值
上限 100元人民币，每月充值上限 400元人
民币。

此外，王者荣耀健康系统还对游客模式
进行了限制。在 iOS游客体验模式下，同一
台硬件设备 15天内累计游戏时长不超过 1
小时，且无法进行充值。

8月3日，腾讯就发布声明表示，为进一
步加大未成年保护力度，将从《王者荣耀》试
点，逐步面向全线游戏推出“双减、双打、三
提倡”的七条新举措。七条新举措中的“双
减”指减时长与减充值，即将执行比政策要
求更严厉的未成年用户在线时长限制，非节
假日从每天1.5小时降低至1小时，节假日从
每天 3小时减到 2小时；未满 12周岁未成年
人（“小学生”）禁止在游戏内消费。“双打”指
打击身份冒用与打击作弊。即针对未成年
人冒充成年人游戏的情况，将原来的“零点
巡查”升级为“全天巡查”，可疑账户全部重
新认证；积极配合政策，打击用户通过加速
器登陆及部分第三方平台买卖成年人账号
的行为。

网易也将限制游戏消费

此外，8 月 3 日，网易游戏宣布，启动
2021年“暑期未成年网络环境专项整治”活
动，针对未成年人游戏时间、游戏消费也进
行合理限制。据悉，在此次暑期专项行动
中，网易游戏还将针对旗下直播平台、社交
平台加强审核，并对平台内容开展筛查行
动，清理处置相关违法违规的信息和账号。

值得一提的是，针对目前社会关注的未
成年消费问题，网易加大消费干预力度。据
网易网面称，目前暑期专项治理活动已前置
干预疑似未成年玩家28968名。

防沉迷机制不断加码
据了解，防止未成年人沉迷网络的机制

正在持续升级。2019年 11月，国家新闻出
版署出台《关于防止未成年人沉迷网络游戏
的通知》，要求实行网络游戏用户账号实名
注册制度，严格控制未成年人使用网络游戏
时段、时长。

今年 6月 1日起施行的新修订的《未成
年人保护法》为加强监管防止沉迷新修订的
未成年人保护法专门增设“网络保护”一
章。针对未成年人沉迷网络等问题，新修订
的未成年人保护法作出规定：网络产品和服
务提供者不得向未成年人提供诱导其沉迷
的产品和服务。网络游戏、网络直播、网络
音视频、网络社交等网络服务提供者应当针
对未成年人使用其服务设置相应的时间管
理、权限管理、消费管理等功能。

7月 29日,中宣部出版局副局长杨芳在
中国国际数字娱乐产业大会上表示,国家层
面的防沉迷实名认证平台已建成，接入企业
5000多家、游戏超万款，初步达成了防沉迷
工作的基础性目标。下一步，中宣部出版局
将始终把防沉迷作为重中之重。

对此，有业内人士分析，虽然游戏行业
不断完善未成年人保护体系，实行严格的实
名注册、限制充值金额、限制游戏时间等措

施，但仍有制度上的漏洞需要不断填补；此
外，防止未成年人沉迷网络游戏是需要多方

共同发力的过程，学校、家长和企业这三方
都应当承担起自己的责任，形成合力。

王者荣耀禁止未满12岁用户充值，
网易也限制未成年人消费


